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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Technologia informacyjna i multimedialna 1010401111010411147
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Edukacja Techniczno-Informatyczna (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)

(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Marek Nowicki

email: marek.nowicki@put.poznan.pl
tel. 61 665-32-33, 61 665-3236
Woydziat Fizyki Technicznej

ul. Nieszawska 13A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Podstawowe informacje z informatyki.
1 Wiedza:
. . Podstawowa obstuga komputera z systemem Windows.
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | zdolnosé do pracy w grupie, aktywna postawa podczas rozwigzywania problemoéw
spoteczne

Cel przedmiotu:

Przedmiot ma na celu zaznajomienie studentéw z konstrukcja i podstawowymi funkcjami komputeréw osobistych, rodzajami i
mozliwo$ciami systemoéw operacyjnych oraz oprogramowaniem uzywanym do przygotowywania prac naukowych oraz analizy
i prezentacji wynikéw badan laboratoryjnych. Przekazana takze zostanie praktyczna wiedza i umiejetnosci z zakresu technik
multimedialnych z uwzglednieniem zagadnien percepcji stuchowej i wzrokowej.

Efekty ksztalcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztatcenia

Wiedza:

1. Objasni¢ budowe i funkcje podstawowych elementéw komputera, oraz wyttumaczy¢ w jaki sposéb komputery przetwarzajg
informacje. - [K_WO05 K_W08 K_W14]

2. Objasni¢ funkcje i zaprezentowaé réznice i podobienstwa pomiedzy uzywanymi dzi$ systemami operacyjnymi komputeréw
osobistych. - [K_WO07 K_W13]

3. Przedstawi¢ i omoéwi¢ zasady prezentaciji wynikéw badan naukowy, zamieszczania odno$nikow literaturowych i budowania
wykresow. - [K_W20]

4. Wymieni¢ i scharakteryzowac niebezpieczenstwa i zagrozenia na jakie jest narazony uzytkownik komputera. -
[K_WO05 K_W15]

5. Objasni¢ strukture i zasady dziatania Internetu. Opisac¢ protokoty uzywane do transmisji danych w Internecie. -
[K_W15 K_W07]

6. Objasni¢ zastosowanie technologii informatycznych w zyciu i pracy wspotczesnego cztowieka. Wyttumaczy¢ zasade
dziatania i budowe urzadzen podtgczanych do komputera. - [K_WO05]

7. Przedstawi¢ i omowi¢ zasady tworzenia i zastosowanie grafiki bitmapowej i wektorowej - [K_W07 K_W09]
8. Przedstawi¢ technologie uzywane w zapisie i obrébce materiatéw multimedialnych. - [K_ W07 K_W09]

Umiejetnosci:
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1. Potrafi przygotowaé prawidtowo sformatowany dokument bedacy pracg naukowsa, zawierajgcy odnosniki literaturowe,
obrazy, wzory tabele oraz indeksy. - [K_U01 K_U13]

2. Samodzielnie przygotowac i przedstawi¢ prezentacje multimedialng o tematyce naukowej, zawierajgca tabele, wzory,
obrazy. - [K_U02 K_U03]

3. Potrafi tworzy¢ wykresy naukowe i analizowac zawarte na nich dane za pomocg programu Origin. - [K_U03 K_U19]

4. Potrafi zabezpieczy¢ dane komputerowe przed dostepem os6b nieuprawnionych. Potrafi zabezpieczy¢ komputer przed
dziataniem programoéw niepozadanych - [K_U14 K_U25]

5. Prawidtowo skonfigurowac¢ potgczenie internetowe komputera za pomocg siedzi kablowej lub bezprzewodowej -
[K_U12 K_U13]

6. Przygotowac odpowiedniej jakosci grafike bitmapowsg. - [K_UO03]
7. Przygotowa¢ odpowiedniej jakosci grafike wektorowa. - [K_U03 K_U06]
8. Przygotowac klip multimedialny zawierajgcy materiat wideo, - [K_UO03]

Kompetencje spoteczne:

1. Angazowac¢ sie w samodzielne rozwigzywanie probleméw informatycznych. - [K_K01 K_KO03]

2. Dostrzec koniecznosé etycznego korzystania z oprogramowania komputerowego zgodnie z jago licencjami. -
[K_KO06 K_K09]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad - Test zaliczeniowy na ostatnich zajeciach zawierajgcy 5-10 pytan oraz prezentacja multimedialna.
Cwiczenia laboratoryjne: 2-3 sprawdziany praktycznych umiejetno$ci przy uzyciu komputera i oprogramowania.

Tresci programowe

Wyktad:

-zapoznanie z historia informatyki

-rodzaje komputeréw

-sposoby kodowania i przetwarzania danych przez komputery

-przeglad systemoéw operacyjnych

-podstawowe rodzaje aplikacji wykorzystywanych na komputerach PC

-rodzaje licencji i zasady licencjonowania i sprzedazy programoéw komputerowych

-zasady ergonomii podczas pracy z komputerem

-niebezpieczenstwa informatyczne ? niepozgdane oprogramowanie, wiamania, zabezpieczanie sie przed nimi
-pozyskiwanie licencji MSDN AA w ramach konta studenckiego na PP, obstuga i zasady dziatania sieci uczelnianej PP
-Zapoznanie sie z Internetem: historia i stan wspoétczesny.

-Protokoty wykorzystywane w komunikacji za pomocg Internetu.

-Poczta elektroniczna.

-Wyszukiwanie informacji w Internecie.

-Bezpieczenstwo korzystania z Internetu.

-Grafika komputerowa wektorowa i rastrowa. Réznice i zastosowania.

-Przetwarzanie grafiki wektorowej i rastrowej. Optymalizacja wielkosci pliku.

-Cyfrowego zapisu dzwieku.

-Tworzenia i przetwarzania cyfrowych plikéw wideo.

-Konstrukcja urzgdzen peryferyjnych i oprogramowania wykorzystywanych do przetwarzania cyfrowego multimediow
(skanery, drukarki, kamery cyfrowe).

-Grafika komputerowa wektorowa i rastrowa. Réznice i zastosowania.

Laboratoria:

-zaawansowane tworzenie dokumentéw - Microsoft Word

-obliczenia i przetwarzanie wynikéw pomiaréw - Microsoft Excel

-obrazowanie i analiza wynikdw pomiaréw ? Originlab Origin

-podstawy poprawnej prezentacji naukowej, tworzenie jej za pomocg Microsoft Powerpoint
-Przetwarzanie rastrowej. Optymalizacja wielkosci pliku.

-Tworzenie grafiki wektorowe;.

-Wektoryzacja grafiki bitmapowej.

-Podstawy cyfrowego zapisu dzwieku.

-Tworzenia i przetwarzania cyfrowych plikéw wideo.

-Obstuga urzadzen peryferyjnych i oprogramowania wykorzystywanych do przetwarzania cyfrowego multimediow (skanery,
drukarki, kamery cyfrowe).
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Literatura podstawowa:

1. Silberschatz A., Galvin P.B., Gagne G., ?Podstawy systemow operacyjnych? WNT 2006.
2. Origin - Podrecznik uzytkownika Gambit 2004.

3. Maria Sokét, Piotr Rajca ?Internet ? ¢wiczenia praktyczne? Helion 2006.

4. Roland Zimek, tukasz Oberlan ?ABC grafiki komputerowej? Helion 2005

5. Bartosz Danowski ?Komputerowy montaz wideo? Helion 2006.

Literatura uzupetniajaca:
1. Aktualne numery czasopism komputerowych.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w wyktadach 30
2. udziat w laboratoriach 30
3. przypomnienie tresci poprzedniego wyktadu, analiza innych wyktadéw, analiza éwiczen 8
laboratoryjnych 10
4. przygotowanie do zaliczenia wyktadu i laboratorium 2
5. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia 30
6. cwiczenia praktyczne przy uzyciu komputera w domu

Obciazenie pracg studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

taczny naktad pracy 75 4
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 40 1
Zajecia o charakterze praktycznym 45

strona 3z 3




